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Los dispositivos móviles nos acompañan en el día a día y se hacen 
imprescindibles a la hora de comunicarnos, localizar puntos de interés 
turístico o comercial, conocer la ruta de un viaje, realizar traducciones, 
consultar mapas, etc. Las funciones que desempeñan se implementan en 
forma de aplicación, llamada habitualmente con su acrónimo en inglés 
app (Application). Existen distintas plataformas de dispositivos móviles, 
como son iPhone, Symbiam, BlackBerry, Windows Mobile, etc. pero, sin 
duda, Android, el sistema operativo de Google, se ha convertido en la 
plataforma más popular para los desarrolladores de aplicaciones móviles.

En este curso básico estudiaremos el entorno de desarrollo y la estructura 
de las aplicaciones Android, con lo que el alumno podrá desarrollar sus 
propias aplicaciones y publicarlas en Play Store. A su finalización el 
alumno/a podrá:

Preparar el entorno de desarrollo de las aplicaciones Android.
Conocer los elementos básicos de una app sencilla.
Emplear los mecanismos de publicación de una app Android en Play 
Store.

OBJETIVO

TEMARIO

 

1. Preparación del entorno de desarrollo 

Dispositivos móviles
Aplicaciones Android(app)
Sensores
Plataforma Android
Arquitectura Android
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Lenguaje y sistema operativo
Software requerido. Introducción
Software requerido: JDK (Java Development Kit)
Software requerido: SDK (Software Development Kit)
Entorno de desarrollo. Software requerido.Configuración del Path
Software requerido: IDE Eclipse
Software requerido: ADT (Android Development Tools)
Configuración de dispositivos virtuales
Configuración de dispositivos Android
Software requerido: ADT (AndroidDevelopmentTools) 

Estructura de una app Android 

Lenguaje XML. Definición
Lenguaje XML. Ejemplo
Lenguaje XML. Espacio de nombres
Lenguaje XML. Ejemplo
Android y sus versiones
Reutilización de servicios y aplicaciones
Componentes fundamentales de una App
Activity. Concepto
Activity. Aplicación y actividad principal
Activity. Estados
Activity. Ciclo de vida
View. Conceptos
View. Funcionamiento
Intent 

Primera app Android 

Introducción
Pasos previos a la creación de un proyecto Android
Crear un nuevo proyecto
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Seleccionar el icono de la aplicación
Crear la actividad principal
Proyecto finalizado
Ejecución de un proyecto
Estructura de un proyecto Android
La carpeta de recursos /res. Estructura
La carpeta de recursos /res. Descripción
La carpeta de recursos /res. Fichero R.java
La carpeta de código /src. Estructura
La carpeta de código /src. Descripción
Actividad principal
Actividad principal: onCreate()
Actividad principal: onCreateOptionsMenu
Fichero AndroidManifest.xml
Sugerencias de consulta 

Cadenas y notificaciones 

Fichero de recursos string.xml
Etiqueta string
Etiqueta string. Ejemplo
Uso en ficheros con código Java
Uso en ficheros XML
Notificaciones. Concepto
Crear un Toast
Notificaciones. Parámetros
Sugerencias de consulta 

Layouts 

Introducción
Tipos de Layouts
LinearLayout
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FrameLayout
TableLayout. Características
TableLayout. Atributos
RelativeLayout 

Controles TextView, Button, ImageView, EditText 

Introducción
Tipos de controles
Atributos comunes
Unidades de medida
Modificación de atributos en Java
Identificador
Importar clases desde Eclipse
TextView
Button
Button. Evento onClick
ImageView
ImageView. Acceso desde el código
EditText 

Controles ImageButton, Checkbox, RadioButton 

Introducción
ImageButton
CheckBox
CheckBox. Métodos
CheckBox. Evento onCheckedChanged
RadioButton
RadioGroup
RadioGroup. Métodos
RadioGroup. Evento onCheckedChange 
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